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Resumen

La evolucién tecnolégica ha transformado la manera en que las personas acceden al conocimiento
y se relacionan con su entorno, haciendo que las competencias digitales sean esenciales para el
desarrollo personal y profesional. Sin embargo, muchos estudiantes de educacién basica
enfrentan dificultades para adquirir estas habilidades de forma efectiva. La incorporacién de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en la educacién es fundamental, ya que
promueven un aprendizaje activo, colaborativo y contextualizado, enriqueciendo los recursos
educativos y potenciando el desarrollo cognitivo. Para lograr una integracién efectiva, es
necesario adaptar las TIC a las caracteristicas de los estudiantes y a los objetivos curriculares. En
este contexto, un estudio realizado en la Unidad Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich utilizé
cuestionarios y observaciones para analizar el desarrollo de habilidades digitales. Los resultados
destacan la importancia de estrategias pedagdgicas que fortalezcan estas competencias,
promoviendo un aprendizaje significativo y preparando a los estudiantes para enfrentar los retos
de la sociedad digital actual.

Palabras clave: Competencias digitales; Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC);
Estrategias pedagégicas; Aprendizaje significativo; Educacién bésica.

Abstract

Technological advancement has transformed the way individuals access knowledge and interact
with their environment, making digital competencies essential for personal and professional
development. However, many primary education students face challenges in acquiring these skills
effectively. The incorporation of Information and Communication Technologies (ICT) in education
is crucial, as they promote active, collaborative, and contextualised learning, enriching
educational resources and enhancing cognitive development. To achieve effective integration, ICT
must be adapted to the characteristics of the students and the curricular objectives. In this
context, a study conducted at the Ricardo Rodriguez Sparovich Educational Unit employed
questionnaires and observations to analyse the development of digital skills. The findings
highlight the importance of pedagogical strategies that strengthen these competencies, fostering
meaningful learning and preparing students to meet the challenges of today’s digital society.

Keywords: Digital competencies; Information and Communication Technologies (ICT);
Pedagogical strategies; Meaningful learning; Primary education.
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1. Introduccién

En la actualidad, la evolucién tecnolégica ha transformado radicalmente la forma en que los
individuos interactdan con su entorno y acceden al conocimiento. En este contexto, las
competencias digitales se han convertido en habilidades imprescindibles para el desarrollo
integral, tanto en el ambito personal como profesional. Sin embargo, muchos estudiantes en la
educacién basica aun enfrentan dificultades para adquirir estas competencias de manera efectiva
y significativa.

La incorporacién de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en el proceso
educativo es cada vez mas relevante. Prensky (2012) sostiene que las tecnologias digitales no solo
facilitan el aprendizaje, sino que promueven procesos activos, colaborativos y contextualizados.
Estas herramientas permiten compartir y procesar informacién, enriquecer recursos educativos,
crear ambientes de aprendizaje dinamicos y potenciar el desarrollo cognitivo. La integracién de
las TIC debe considerar sus potencialidades pedagdgicas, adaptandose a las caracteristicas de los
estudiantes, los objetivos curriculares y los contenidos educativos (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich,
2010).

Asimismo, Ferrari (2013) destaca que la competencia digital es una habilidad esencial en la
sociedad actual, que implica la capacidad para buscar, evaluar, utilizar y comunicar informacién
mediante tecnologias digitales con autonomia, pensamiento critico y reflexién.

El presente estudio tiene como finalidad disefiar y aplicar estrategias pedagoégicas que fortalezcan
el desarrollo de habilidades digitales en estudiantes de noveno grado de educacién basica en la
Unidad Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich, ubicada en Ecuador. La propuesta se estructura
en dos fases: la primera examina la relacién entre el acceso a dispositivos tecnolégicos en los
hogares y el impacto de las herramientas digitales en el aprendizaje; la segunda implementa un
programa de capacitacién para el uso adecuado y eficiente de estas tecnologias en el contexto
escolar.

Las estrategias se fundamentan en el enfoque constructivista, promoviendo la participacién
activa del estudiante en su proceso de aprendizaje, y se organizan mediante actividades
asincrénicas que brindan flexibilidad. Se utilizaran recursos audiovisuales, materiales digitales
complementarios, talleres practicos y guias didacticas dirigidas a estudiantes y familias. Ademas,
se incorporaran sesiones en vivo y entornos virtuales de aprendizaje que fomenten la creatividad
y la colaboracién.

Se estableceran normas de convivencia digital para las sesiones virtuales y se promovera una
evaluacién formativa que permita monitorear el progreso y ajustar las estrategias pedagbgicas.
Las herramientas digitales se empleardn como complemento para crear un ambiente de
aprendizaje inclusivo y adaptativo, desarrollando competencias clave como la busqueda, analisis,
produccién, presentacién e intercambio de informacién, asi como la comunicacién y participaciéon
en redes colaborativas en linea (Redecker, 2017).

Objetivo General

e Desarrollar estrategias pedagoégicas efectivas para fortalecer el desarrollo de habilidades
digitales en estudiantes de noveno grado de educacién basica en la Unidad Educativa
Ricardo Rodriguez Sparovich.

Objetivos especificos

e Investigar las mejores practicas pedagdgicas para la ensefianza de habilidades digitales
en estudiantes de noveno grado de educacién basica.



Imperium Académico ISSN:3091-1877

Multidisciplinary Journal
Vol. 1 Num. 1 (2024) Revista Cientifica

e Disefiar e implementar un plan de ensefianza que integre herramientas y recursos
digitales de manera efectiva y contextualizada para este nivel educativo.

e Evaluar el impacto de las estrategias implementadas en el desarrollo de habilidades
digitales y en el aprendizaje significativo de los estudiantes.

La implementacién de estrategias pedagbgicas innovadoras, basadas en el aprendizaje
significativo y el uso adecuado de herramientas digitales, permitird potenciar el desarrollo de
habilidades digitales en los estudiantes de noveno grado de educacién basica, preparandolos de
forma integral para enfrentar los retos tecnolégicos y sociales del mundo actual.

Justificaci6on

La creciente digitalizacién de la sociedad y la economia exige que los estudiantes desarrollen
competencias digitales sélidas desde etapas tempranas de su formacién. En el contexto de la
Unidad Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich, ubicada en Ciudad Milagro, Ecuador, es
fundamental implementar estrategias pedagdgicas que respondan a las necesidades tecnoldgicas
y educativas especificas de los estudiantes de noveno grado. Esto contribuira a cerrar brechas
digitales, promover un aprendizaje activo y significativo, y formar ciudadanos capaces de
desenvolverse con éxito en entornos digitales diversos.

Diversas instituciones y proyectos internacionales han establecido marcos y estandares para el
desarrollo de competencias digitales. Por ejemplo, la Sociedad Internacional para la Tecnologia
en la Educacién (ISTE, 2007) y el proyecto de Estandares Nacionales de Tecnologias Educativas
para Estudiantes (NETS-S, 2007) de Estados Unidos han sido adoptados y adaptados en varios
paises, incluyendo Ecuador, a través de la Propuesta Curricular del Ministerio de Educacién
(2021). Estos estandares abordan areas esenciales como creatividad, innovacién, comunicacién,
colaboracién, investigacién, gestioén de la informacién, pensamiento critico y ciudadania digital.

Estudios recientes han demostrado que la integracién temprana y adecuada de las TIC en la
educacién basica mejora significativamente las habilidades digitales de los estudiantes. Sin
embargo, persisten desigualdades en el acceso y uso de estas tecnologias, lo que representa un
desafio para su incorporacién efectiva en los planes de estudio (Pololo del Conocimiento, 2023).
Por ello, es indispensable un enfoque pedagégico estructurado que se adapte a las caracteristicas
y contextos de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje digital inclusivo y significativo.

Marco tedrico

La discusi6én sobre la integracién de habilidades digitales en la educacién de estudiantes de
noveno grado se aborda desde varias perspectivas. Gutiérrez, Garcia y Aquino (2017) enfatizan
que las competencias digitales son esenciales en la era digital, pues permiten a los individuos
seleccionar, procesar y utilizar informacién de manera critica y reflexiva. Esta necesidad es atn
mas relevante en niveles educativos superiores, donde se requiere mayor autonomia y
pensamiento critico.

Quintana, Cortada y Riera (2012) destacan que el contacto frecuente y sistematico con las TIC
mejora las competencias digitales, aunque es necesario superar las brechas de acceso y evaluar
la efectividad de su integracién curricular. E1 enfoque constructivista, apoyado por Pérez (2015),
promueve la participacién activa del estudiante y el desarrollo de autonomia mediante
actividades asincrénicas y el uso de herramientas digitales, lo que favorece el aprendizaje
significativo.

Estandares internacionales como los definidos por ISTE y NETS-S, segln Bielefeldt (2015),
establecen competencias clave en creatividad, comunicacién y pensamiento critico, que esta
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investigacién busca incorporar en sus estrategias pedagégicas para asegurar un enfoque alineado
con las demandas del entorno digital actual.

El enfoque metodolégico mixto, respaldado por Henriquez y Zepeda (2004), permite analizar
integralmente la relacién entre el desarrollo de habilidades digitales y el aprendizaje
significativo, combinando métodos cualitativos y cuantitativos para obtener resultados objetivos
y completos.

Investigaciones recientes muestran que docentes valoran positivamente el uso de actividades
asincroénicas, videos explicativos y plataformas como Google Forms, Canvas, WordPress y Edmodo
para facilitar la interacciéon y seguimiento del aprendizaje (Fandos, 2023; Cabrera & Palacios,
2021). Por su parte, los estudiantes prefieren herramientas como WhatsApp, Telegram, YouTube
y Google para colaborar y aprender de manera auténoma, lo cual coincide con lo sefialado por
Morgana y Kukulska (2021) sobre la importancia de considerar las preferencias estudiantiles para
fomentar un aprendizaje participativo.

En sintesis, la literatura revisada y los datos empiricos coinciden en que las estrategias
pedagobgicas innovadoras, combinadas con el uso adecuado de herramientas digitales, pueden
potenciar el desarrollo de habilidades digitales en estudiantes de noveno grado, promoviendo un
aprendizaje significativo y preparandolos para los desafios de la sociedad digital.

2. Metodologia

El presente estudio adopta un enfoque positivista que guia tanto el método como la estructura de
lainvestigacion, orientado a identificar patrones cuantificables para comprender la relacién entre
el desarrollo de habilidades digitales y el aprendizaje significativo en estudiantes de noveno grado
de educacién basica. Se emplea una metodologia mixta, combinando técnicas cualitativas y
cuantitativas para obtener un andlisis integral del fenémeno.

La muestra estd compuesta por 3 docentes y 15 estudiantes de noveno grado de la Unidad
Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich, en Ciudad Milagro, Ecuador. Para la recoleccién de datos
se aplicaron cuestionarios estructurados con preguntas cerradas basadas en una escala Likert de
1 a 3 (donde 1 representa desacuerdo, 2 indiferencia y 3 acuerdo), tanto a docentes como a
estudiantes. Ademas, se realizaron observaciones directas durante las actividades en el aula para
registrar la participacién y el uso de herramientas digitales.

El alcance de la investigacién es descriptivo, con el objetivo de detallar el desarrollo de
habilidades digitales y su impacto en el aprendizaje significativo. Se combinan dos modalidades:
una revision bibliografica para fundamentar te6éricamente el estudio y trabajo de campo para la
recoleccién y andlisis de datos en el contexto especifico de la Unidad Educativa.

El disefio es no experimental y transversal, observando las variables en su estado natural sin
manipulacién, y recolectando los datos en un Uinico momento para analizar la relacién entre
habilidades digitales y aprendizaje significativo. El andlisis de los datos cuantitativos se realiz6
con el software Excel, facilitando el procesamiento y la interpretacién estadistica de las
respuestas obtenidas.

Técnicas e Instrumentos

Se llevdé a cabo una revisién de literatura especializada para identificar las mejores practicas
pedagobgicas en la ensefianza de habilidades digitales en educacién basica, con especial énfasis en
noveno grado.

Para la recoleccién de datos, se disefiaron y aplicaron dos cuestionarios diferenciados:

Instrumento 1: Cuestionario para Docentes
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Este cuestionario busca conocer la percepcién de los 3 docentes sobre las estrategias pedagdgicas
implementadas y el uso de herramientas digitales en su practica educativa. Las preguntas se
respondieron en escala Likert de 1 a 3. Los indicadores evaluados son:

e Estrategias Pedagodgicas y su Eficacia: Opinién sobre actividades asincrénicas, videos
explicativos, presentaciones en tiempo real, guias de laboratorio digitales y cursos en
plataformas virtuales.

e Entorno de Aprendizaje en Clases Virtuales: Evaluacién del protocolo de conducta para
sesiones virtuales.

e Herramientas Digitales Utilizadas: Valoracién de herramientas como Quizizz,
Formularios Google, Google Meet, Zoom, Canvas y Edmodo.

e Capacitaciéon Docente: Satisfaccidén con la formacién recibida para integrar tecnologias
digitales.

e Integracién Tecnoldégica en el Curriculo: Percepcién sobre la incorporacién de
herramientas digitales en el plan de ensefianza.

Instrumento 2: Cuestionario para Estudiantes

Este cuestionario recoge las percepciones de los 15 estudiantes respecto a las estrategias
pedagébgicas y el uso de herramientas digitales en su aprendizaje, también en escala Likert de 1 a
3. Los indicadores son:

e Impacto de Actividades y Recursos en Linea: Opinién sobre la efectividad de actividades
asincrénicas (videos, guias) y presenciales (presentaciones, experimentos).

e Utilidad de Herramientas para Comunicacién y Evaluacién: Percepcién sobre WhatsApp,
Telegram y evaluaciones informales.

e Herramientas Digitales para el Aprendizaje: Valoracién de Quizizz, Google Forms,
Educaplay, Google Meet, YouTube y Google Drive.

e Frecuencia de Uso en Colaboraciéon: Uso de herramientas colaborativas en actividades
grupales.

e Preferencia para Aprendizaje Individual: Herramientas preferidas para estudio auténomo
como YouTube y Podcasts.

Los datos cuantitativos fueron procesados y analizados con Excel para obtener frecuencias,
promedios y tendencias, mientras que las respuestas abiertas y observaciones aportaron
informacién cualitativa complementaria para enriquecer la interpretacién de los resultados.

Se llevaran a cabo observaciones participativas en las clases de noveno grado de la Unidad
Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich, donde se implementen estrategias pedagoégicas
orientadas al desarrollo de habilidades digitales. Durante estas observaciones, se registraran
notas detalladas sobre la interaccién entre los estudiantes y los docentes, asi como sobre el uso
efectivo de herramientas digitales en el aula. El propdsito de estas observaciones es evaluar el
nivel de conocimiento y experiencia que poseen los estudiantes en el manejo de tecnologias, con
el fin de comprender su grado de familiaridad y destreza en el uso de dichas herramientas.

Para sistematizar esta informacidén, se utilizara una ficha de observacién con indicadores clave
que permitan valorar aspectos como el uso de dispositivos electrénicos para actividades
escolares, la participacién en plataformas digitales, la comprensién y aplicacién de instrucciones,
la habilidad para utilizar herramientas tecnolégicas, la colaboracién en actividades grupales en
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linea, la capacidad para evaluar informacién en internet y la adaptabilidad al entorno virtual de
aprendizaje.

Se emplearan cuestionarios y fichas de observacién para recopilar las percepciones y opiniones
tanto de los docentes como de los estudiantes. Esta combinacién metodolégica permitira realizar
un analisis detallado y enriquecido, identificando patrones y tematicas comunes que surjan
durante el proceso. Los cuestionarios proporcionaran datos cuantitativos sobre las percepciones,
mientras que las fichas de observacién aportardn registros cualitativos que reflejen el
comportamiento real en el aula.

La poblacién participante esta conformada por 3 docentes y 15 estudiantes de noveno grado de
educacioén basica de la Unidad Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich, ubicada en Ciudad Milagro,
Ecuador. Los datos cuantitativos seran procesados y analizados con el software Excel, facilitando
la realizacién de andlisis estadisticos descriptivos que permitan interpretar los resultados de
manera clara y precisa.

El estudio se desarrolld en dos fases principales. La primera fase consisti6 en evaluar la
disponibilidad y acceso a dispositivos electrénicos en los hogares de los estudiantes, con el
objetivo de conocer el contexto tecnolégico fuera del aula. La segunda fase implementé un
programa de capacitacién dirigido tanto a docentes como a estudiantes, para promover el uso
eficaz y responsable de las herramientas tecnolégicas en el proceso educativo, facilitando asi la
integracion de las TIC en la ensefianza y el aprendizaje.

Las estrategias pedagoégicas disefiadas se fundamentaron en los principios del constructivismo,
fomentando un aprendizaje activo, participativo y colaborativo. Este enfoque permitié que los
estudiantes se involucraran de manera significativa en su proceso formativo, mientras que las
actividades asincrénicas ofrecieron flexibilidad para adaptarse a diferentes ritmos y estilos de
aprendizaje. Para apoyar la implementacién en plataformas digitales, se proporcionaron videos
explicativos disponibles en redes sociales y plataformas educativas, permitiendo a los estudiantes
revisarlos en multiples ocasiones. Asimismo, se crearon foros y espacios virtuales para resolver
dudas y fomentar el debate sobre los contenidos.

Se elaboraron materiales complementarios como talleres, manuales y presentaciones
interactivas, que sirvieron de apoyo tanto para los estudiantes como para sus padres, quienes
participaron ocasionalmente en el proceso educativo. Las presentaciones en tiempo real
facilitaron la explicacién de contenidos complejos, favoreciendo la comprensiéon y la participacién
activa.

Se integraron herramientas tecnoldégicas como simulaciones en plataformas web y guias para
actividades en entornos interactivos, promoviendo la investigacién auténoma y el
descubrimiento. De esta manera, las estrategias pedagégicas se enfocaron en tres dimensiones:
el enfoque pedagégico-didactico, que dinamizé el proceso educativo mediante herramientas
digitales; las estrategias para el aprendizaje significativo, que promovieron la exploracién y
construccién de conocimientos; y el enfoque tecno-operativo, que facilité la presentacién y
elaboracién de trabajos utilizando tecnologias.

El uso de entornos virtuales de aprendizaje potencié la creatividad y la interaccién, mediante
recursos interactivos, enlaces a sitios relevantes y contenido en diversos formatos. Los docentes
organizaron cursos en plataformas especificas donde publicaron actividades, asignaron tareas,
crearon cuestionarios en linea y promovieron debates en foros. Para garantizar un ambiente
respetuoso y participativo en las clases virtuales, se implement6 un protocolo de conducta y un
sistema de evaluaci6én formativa que permitié monitorear el progreso de los estudiantes y brindar
retroalimentacién constante, incluyendo la autoevaluacién y la evaluacién entre pares.
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Las herramientas digitales utilizadas incluyeron Quizizz, WhatsApp, Telegram, Educaplay, Google
Meet, Zoom, Google Drive, Canvas, WordPress y YouTube, entre otras. Estas plataformas fueron
fundamentales para crear un entorno de aprendizaje accesible, flexible y adaptativo,
contribuyendo al desarrollo integral de competencias digitales en los estudiantes de noveno
grado. En sintesis, las estrategias tecnolégicas implementadas fortalecieron el proceso educativo
y prepararon a los estudiantes para un uso adecuado y responsable de la tecnologia en su
formacién académica y personal.

3. Resultados

El estudio se centré en analizar las percepciones y experiencias de docentes y estudiantes respecto
a las estrategias pedagogicas y el uso de herramientas digitales para promover el desarrollo de
habilidades digitales en los estudiantes de noveno afio de educacién basica. En este capitulo se
presentaron los resultados derivados de la aplicacién de un cuestionario dirigido tanto a docentes
como a estudiantes, quienes compartieron sus opiniones y evaluaciones sobre diversos aspectos
relacionados con la incorporacién de la tecnologia en el proceso educativo.

A continuacién, se expusieron y analizaron los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los
docentes de noveno grado de la Unidad Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich. Se revisaron las
respuestas de los docentes sobre la efectividad de las estrategias pedagébgicas, la utilidad de
herramientas digitales especificas, la calidad de la formacién recibida y su percepcién sobre la
integracion de la tecnologia en los planes de ensefianza. Los datos obtenidos permitieron
comprender mejor las dindmicas y los retos asociados a la ensefianza de habilidades digitales en
el contexto educativo actual.

En la primera pregunta, que solicitaba indicar el grado de acuerdo con afirmaciones sobre las
estrategias pedagoégicas empleadas para fomentar el desarrollo de habilidades digitales en los
estudiantes, los resultados evidenciaron una valoracién positiva por parte de los docentes sobre
la efectividad de las estrategias utilizadas. Las afirmaciones con promedios mas altos y una mayor
frecuencia en las puntuaciones superiores reflejaron un alto nivel de aceptacién. Sin embargo,
estrategias como las actividades asincrénicas y el uso de guias de laboratorio a través de
plataformas web presentaron puntuaciones mas bajas y una distribucién de respuestas mas
dispersa, lo que sugirié opiniones mas variadas sobre su impacto.

En la segunda pregunta, referente a las herramientas digitales consideradas mas efectivas para
fortalecer el desarrollo de habilidades digitales, el andlisis indic6 que Google Forms, Google Meet
y Zoom fueron las herramientas mas valoradas por los docentes en cuanto a su efectividad.
Ademads, YouTube y el buscador de Google también fueron mencionados, aunque con menor
frecuencia. La ausencia de una herramienta digital universalmente preferida evidenci6 la
diversidad en las metodologias y enfoques utilizados por los docentes para promover el
aprendizaje digital.

Respecto a la tercera pregunta, sobre los métodos pedagdgicos considerados mas efectivos para
fortalecer las habilidades digitales, la mayoria de los docentes encuestados manifestaron que las
estrategias pedagbdgicas empleadas resultaban efectivas. No obstante, algunas estrategias, como
la gamificacién, recibieron una cantidad notable de respuestas en la categoria de poco efectivo,
indicando que, aunque la percepcién general fue positiva, existian areas susceptibles de mejora
0 ajuste para optimizar los resultados.

En la cuarta pregunta, se solicit6 a los docentes valorar la preparacién que habian recibido para
integrar herramientas digitales en su practica docente. Los resultados de esta pregunta
permitieron evaluar la satisfaccién y las necesidades de formacién en el uso de tecnologias para
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la ensefianza, aportando informacién valiosa para disefiar futuras capacitaciones y fortalecer la
integracién tecnoldgica en el aula.

Las respuestas de los docentes indicaron que, en general, consideraron adecuada la capacitacién
recibida para el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza. Respecto al nivel de
efectividad atribuido al uso de herramientas y recursos digitales en el aula, el 80% de los docentes
calific6 estas herramientas como efectivas o muy efectivas para potenciar el desarrollo de
habilidades digitales en los estudiantes. Sin embargo, un docente evalud su efectividad como
moderada, sefialando que atn existen oportunidades para mejorar la percepcién sobre la utilidad
de estas tecnologias.

En cuanto a la inclusién de la tecnologia en el plan de ensefianza, la totalidad de los docentes
evalud esta integracién como buena o excelente, reflejando una visién positiva sobre su impacto
en el desarrollo de competencias digitales. No obstante, uno de ellos la calificé como suficiente,
lo que sugiere que aUn hay espacio para fortalecer esta integracién curricular.

Los resultados obtenidos de los 15 estudiantes de noveno grado de la Unidad Educativa Ricardo
Rodriguez Sparovich mostraron una tendencia favorable hacia el uso de actividades y recursos
digitales en linea para mejorar su aprendizaje. La mayoria manifesté que estas estrategias les
resultaron beneficiosas, con un alto porcentaje de respuestas en las categorias de “De acuerdo” y
Totalmente de acuerdo. En particular, 10 estudiantes expresaron un fuerte respaldo a la
efectividad de estas herramientas, mientras que 4 estudiantes coincidieron en su utilidad. Por
otro lado, 1 estudiante se mostré neutral, lo que indica que existen factores que podrian influir
en su percepcion, sugiriendo la necesidad de profundizar en posibles mejoras en el disefio y
aplicacién de estas estrategias.

Respecto a las actividades presenciales, 12 estudiantes valoraron positivamente la efectividad de
presentaciones y experimentos en laboratorio, mientras que 3 estuvieron de acuerdo con su
importancia. No se registraron respuestas en desacuerdo o neutralidad, evidenciando la alta
valoracién de estas experiencias presenciales como fundamentales para el aprendizaje.

En cuanto a las herramientas de comunicacién, 9 estudiantes manifestaron estar Totalmente de
acuerdo en que WhatsApp y Telegram son ttiles para compartir informacién, y 6 estuvieron de
acuerdo con esta afirmaciéon. No hubo respuestas negativas ni neutrales, lo que indica una
aceptacién generalizada de estas plataformas para el aprendizaje colaborativo, aunque se
recomendé evaluar su integracién considerando aspectos de seguridad y privacidad.

Las estrategias de evaluacién sin presién también fueron bien recibidas, con 12 estudiantes
Totalmente de acuerdo y 3 De acuerdo en que favorecen su aprendizaje, sin respuestas en
desacuerdo o neutralidad. Esto sugiere que estos métodos contribuyen a un ambiente de
aprendizaje positivo, aunque se plante6 la necesidad de equilibrar estas estrategias con una
retroalimentacién efectiva.

En cuanto a las herramientas digitales utilizadas, Quizizz fue la mas valorada con 10 votos,
seguida por WhatsApp y Telegram con 7 votos cada una. Audiolibros y podcasts recibieron 5 votos,
Google Drive y Google Meet 3 cada uno, mientras que Canvas, WordPress y Edmodo fueron
elegidas por 6 estudiantes. Formularios Google, Educaplay, YouTube y herramientas de edicién
como YouCut e InShot obtuvieron menor preferencia, reflejando la importancia de considerar las
preferencias estudiantiles para maximizar el compromiso y la efectividad del aprendizaje.

Sobre la utilidad de Quizizz, Formularios Google y Educaplay, 12 estudiantes las consideraron
Muy utiles y 3 Utiles, mientras que ninguno las percibié como poco ftiles, evidenciando una
valoracién positiva general.
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Para la colaboracién, WhatsApp y Telegram fueron las herramientas mas utilizadas, con 13
estudiantes reportando su uso frecuente. Quizizz fue preferida por 5 estudiantes y Formularios
Google por 2 para actividades grupales, destacando la relevancia de la comunicacién instantanea
y el acceso rapido a la informacién en el trabajo colaborativo.

En el aprendizaje individual, YouTube y el buscador de Google fueron las herramientas mas
valoradas, con 14 estudiantes seleccionandolas como sus recursos preferidos. Canvas, WordPress
y Edmodo fueron elegidos por 2 estudiantes, y audiolibros y podcasts por 1, destacando la
importancia de plataformas con amplio acceso a contenido educativo y btisqueda eficiente para
el estudio auténomo.

Finalmente, mediante la ficha de observacién aplicada en el aula, se recopilaron datos sobre el
uso de tecnologia, evaluando aspectos como el empleo de dispositivos electrénicos, la
participacién en plataformas digitales, la comprensién de instrucciones, el manejo de
herramientas tecnoldgicas, la colaboracidén en entornos virtuales, la capacidad para evaluar
informacién en linea y la adaptabilidad al entorno digital. Estos resultados permitieron
identificar patrones de uso y areas de mejora para fortalecer el aprendizaje digital en la Unidad
Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich. Todos los datos cuantitativos fueron procesados y
analizados utilizando el software Excel, facilitando un analisis estadistico descriptivo que apoy6
la interpretacion de los resultados.

Durante el proceso de observacién en la Unidad Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich, se aplicé
una ficha de observacién para evaluar diversos aspectos relacionados con el uso de tecnologias
digitales por parte de los 15 estudiantes de noveno grado. Los resultados reflejaron tendencias
significativas en el comportamiento y desempefio de los estudiantes en el entorno digital
educativo.

En cuanto al uso de dispositivos electrénicos para actividades escolares, se observé que un 60%
de las veces los estudiantes utilizaron estos dispositivos para investigar o completar tareas en
linea de forma regular. Un 13.3% no hizo uso frecuente de estos dispositivos, mientras que un
26.7% lo hizo de manera ocasional, lo que indica una integracién sélida pero con espacios para
mejorar la constancia en el uso tecnolégico.

Respecto a la participacién en actividades de aprendizaje en plataformas digitales, el 46.7% de
los estudiantes participé activamente en foros, cuestionarios y recursos multimedia, mientras
que un 20% mostré poca participacién y un 33.3% participé6 solo a veces. Esto sugiere un
compromiso destacado con el aprendizaje en linea, aunque también evidencia la necesidad de
incentivar una participacién mas constante.

En términos de comprensién y aplicacién de instrucciones en linea, el 66.7% de los estudiantes
demostré una clara comprensién y capacidad para seguir instrucciones de videos, talleres y
manuales digitales. Solo un 6.7% presenté dificultades y un 26.7% mostré comprensién parcial,
reflejando una capacidad satisfactoria para asimilar y ejecutar las actividades propuestas.

La habilidad para utilizar herramientas tecnolégicas fue evidente en un 53.3% de los estudiantes,
quienes mostraron competencia en el manejo de procesadores de texto, plataformas de
videoconferencia y programas de edicién de video. Un 16.7% tuvo dificultades y un 30% mostré
habilidades intermitentes, indicando que aunque la mayoria domina estas herramientas, es
necesario fortalecer las competencias tecnolégicas en algunos estudiantes.

En cuanto a la colaboracién y participacién en actividades grupales en linea, el 40% de los
estudiantes colaboré efectivamente con sus compafleros en proyectos y debates virtuales,
mientras que un 23.3% no participé activamente y un 36.7% lo hizo ocasionalmente. Esto resalta
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la capacidad de trabajo en equipo en entornos digitales, aunque también sefiala oportunidades
para mejorar la colaboracién constante.

La capacidad para discernir y evaluar la informacién en linea fue observada en un 50% de los
estudiantes, quienes demostraron buen juicio critico al seleccionar informacién relevante y veraz.
Un 10% tuvo dificultades en esta area y un 40% mostré un desempeiio variable, lo que indica la
importancia de fortalecer habilidades de evaluacidn critica de fuentes digitales.

En cuanto a la adaptabilidad al entorno virtual de aprendizaje, el 56.7% de los estudiantes se
desenvolvi6é eficazmente utilizando diversas herramientas digitales, mientras que un 13.3%
mostrd dificultades y un 30% se adaptdé de forma intermitente. Esto evidencia una buena
capacidad general para manejar entornos digitales, con margen para mejorar la adaptabilidad en
algunos casos.

Las observaciones realizadas reflejaron una integracién significativa de la tecnologia en el
proceso educativo de los estudiantes de noveno grado, con fortalezas claras en el uso y
comprensién de herramientas digitales, participacién en actividades en linea y adaptabilidad al
entorno virtual. No obstante, también se identificaron areas de mejora, especialmente en la
constancia del uso de dispositivos, la participacién colaborativa y la evaluaciéon critica de la
informacién, aspectos que pueden ser abordados mediante estrategias pedagoégicas especificas
para potenciar el aprendizaje digital en la Unidad Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich.

4. Discusion

El avance tecnolégico ha transformado profundamente los procesos educativos, exigiendo que
tanto docentes como estudiantes desarrollen competencias digitales que les permitan adaptarse
a los nuevos entornos de aprendizaje. En este sentido, la integraciéon de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién (TIC) en la educacién basica se ha convertido en una prioridad para
mejorar la calidad y pertinencia de la ensefianza. En paises latinoamericanos como Ecuador, esta
transformacién implica no solo la incorporacién de dispositivos y plataformas digitales, sino
también la formacién adecuada del profesorado para que pueda aprovechar estas herramientas
de manera efectiva y contextualizada (G6émez, 2021).

En la Unidad Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich, donde participaron 15 estudiantes y 3
docentes de noveno grado, se evidenci6 una valoracién favorable hacia la incorporacién de
herramientas digitales en el proceso educativo. La mayoria de los docentes considerd que la
capacitaciéon recibida fue adecuada y reconoci6 que los recursos digitales contribuyen
significativamente al desarrollo de las habilidades digitales en los estudiantes. Esta percepcién
coincide con estudios que destacan la relevancia de la formacién continua del profesorado para
garantizar un uso efectivo de las TIC en el aula (Medina Gonzalez et al., 2025). No obstante,
algunos docentes expresaron una opinién mas cautelosa, lo que indica la necesidad de mantener
procesos de capacitacién constantes y adaptados a las particularidades del contexto escolar para
optimizar su efectividad.

Por otra parte, los estudiantes manifestaron una aceptacién favorable hacia las actividades
digitales y presenciales, valorando especialmente las estrategias que combinan recursos
multimedia con experiencias practicas en el aula. Este equilibrio entre lo digital y lo presencial
resulta fundamental para un aprendizaje significativo, tal como sefialan Vargas (2020), quien
enfatiza que la integracién tecnolégica debe complementarse con metodologias activas que
involucren a los estudiantes de manera integral. La diversidad en las preferencias por
herramientas digitales, como Quizizz, WhatsApp y YouTube, refleja la necesidad de considerar las
particularidades de los estudiantes para disefiar experiencias de aprendizaje personalizadas y
motivadoras.
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Las observaciones indicaron que la mayoria de los estudiantes utiliza dispositivos electrénicos de
forma regular y demuestra habilidades competentes para manejar herramientas tecnolégicas,
participar en actividades en linea y adaptarse a entornos virtuales. Estos resultados coinciden
con la literatura que seflala que, aunque existen brechas en el acceso a la tecnologia, los
estudiantes nativos digitales pueden adaptarse rapidamente y aprovechar las oportunidades que
brindan las TIC (Mena Hernandez et al., 2024). Sin embargo, se identificaron areas de mejora en
la colaboracién en linea y en la evaluacidn critica de la informacién, aspectos que requieren
atencién para fortalecer la autonomia y el pensamiento critico en el entorno digital.

La integraciéon de la tecnologia en el plan de ensefianza fue valorada positivamente, aunque
algunos docentes sefialaron la necesidad de mejorar esta incorporacién. Esto coincide con
estudios que enfatizan que la efectividad de las TIC en la educacién depende no solo de la
infraestructura y capacitacién, sino también de un enfoque pedagdgico contextualizado que
responda a las caracteristicas y necesidades de cada comunidad educativa (Vargas, 2020;
Editorial Universo Sur, 2024). En este sentido, la propuesta de estrategias pedagdgicas basadas
en el constructivismo y el aprendizaje significativo, combinadas con el uso adecuado de
herramientas digitales, representa un camino prometedor para potenciar las competencias
digitales en el noveno grado de educaci6n basica.

5. Conclusion

Los hallazgos obtenidos en la Unidad Educativa Ricardo Rodriguez Sparovich, con estudiantes de
noveno grado, resaltan la importancia de implementar estrategias pedagégicas que promuevan el
desarrollo de habilidades digitales. Estas estrategias no solo fortalecen el manejo de herramientas
tecnolégicas, sino que también favorecen un aprendizaje mas profundo y significativo. En un
contexto donde la tecnologia avanza rapidamente, resulta fundamental que los estudiantes
adquieran competencias digitales desde etapas tempranas, dado que el uso critico y reflexivo de
la informacién se ha convertido en una habilidad clave tanto en la educacién como en el ambito
laboral.

La incorporacién de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en la ensefianza ha
sido ampliamente analizada, y se ha demostrado que el contacto frecuente con estas tecnologias
potencia el desarrollo de habilidades digitales en los estudiantes. Sin embargo, es necesario
atender las brechas existentes en el acceso y uso de estos recursos para garantizar que todos los
alumnos puedan beneficiarse plenamente de su implementacién en el aula. La equidad digital es,
por tanto, un aspecto esencial para asegurar oportunidades educativas inclusivas y de calidad.

El aprendizaje significativo se posiciona como un elemento clave en la adquisicién de habilidades
digitales, pues permite a los estudiantes conectar nuevos conocimientos con experiencias previas
y encontrar aplicaciones practicas en su vida diaria. Las estrategias pedagdégicas que fomentan la
reflexién, la resolucién de problemas y la aplicacién practica de conceptos en entornos digitales
resultan altamente efectivas para fortalecer el proceso de aprendizaje. Esto implica disefiar
actividades que involucren activamente a los estudiantes y promuevan su autonomia y
pensamiento critico.

Para lograr una integracién eficiente de los recursos digitales en el d&mbito educativo, es
fundamental diseflar planes de ensefianza que incorporen herramientas como Quizizz,
Formularios Google, plataformas de videoconferencia y recursos multimedia. Cuando se emplean
adecuadamente, estas tecnologias pueden generar un impacto positivo en la formacién de los
estudiantes y en el desarrollo de sus competencias digitales. Ademas, la seleccién de herramientas
debe considerar las preferencias y necesidades de los estudiantes para maximizar su motivacién
y participacion.
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La capacitacién y actualizacién continua de los docentes es otro aspecto clave para garantizar el
uso 6ptimo de estas herramientas y la implementacién de metodologias innovadoras. Contar con
docentes preparados y con conocimientos actualizados permite atender mejor las necesidades de
los estudiantes y aprovechar al maximo el potencial educativo de la tecnologia. Por ello, los
programas educativos deben ser flexibles y abiertos a nuevas metodologias que favorezcan el
aprendizaje.

Finalmente, resulta imprescindible continuar evaluando el impacto de las estrategias aplicadas
en el desarrollo de habilidades digitales y en el aprendizaje significativo de los estudiantes. La
recopilacién y andlisis constante de datos permiten realizar mejoras continuas en la ensefianza.
La implementacién de evaluaciones formativas facilita la identificacién de avances y desafios,
proporcionando informacién clave para ajustar y optimizar los procesos educativos de manera
efectiva.
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